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NOTA 217/2024.- " I—

San Miguel de Tucuman, 21 de Noviembre de 2024.
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rMESA DE ENTRADA
DE LA GOBERMACION

Al Poder Ejecutivo de la Provincia : 2%5‘ NOV. 2024
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Tengo el honor de remitir a V.E., el texto del proyecto de
ley sancionado por la Honorable Legislatura, en sesion celebrada en la fecha, modificando

la Ley N° 6274 (Quedan prohibidos en el territorio de la Provincia de Tucuman los juegos

de azar como asi también las apuestas).

Dios guarde a V.E.

CLAUDIO ANTONIO PEREZ
SECRETARIO
H. LEGISLATURA DE TUCUMAN

PRESIDENCIA
H.LEGISLATURA DE TUCUMAN
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P.L. 80/2024.-

La Legislatura de la Provincia de Tucuman, sanciona con fuerza de

LEY:

Articulo 1°.- Modificase la Ley N° 6274 como a continuacion se indica:
- Sustitiyase el 3er parrafo del Articulo 1°, por el siguiente:

“Se encuentran expresamente incluidos en la presente prohibicion, los juegos
denominados: video poker, tragamonedas, video dados, maquinas laser o video de carreras
de caballos, y demas que se realicen mediante la utilizacién de maquinas o aparatos
electronicos, electromecanicos, de pulso, portales de juegos de azar, que puedan otorgar
premios y/o cualquier otra prestacion susceptible de tener apreciacion pecuniaria.”

- Incorporar como Articulo 1° bis, el siguiente:

“Art. 1° (bis).- Prohibase en todos los establecimientos educativos, sean éstos de
gestion publica o privada; oficinas, reparticiones y/o dependencias estatales
correspondientes a los tres Poderes, el acceso a paginas, portales y sitios de apuestas y
prondsticos deportivos y juegos de azar que otorguen premios y/o cualquier otra prestacion
susceptible de apreciacion monetaria, mediante bloqueos de URLs y las direcciones IP
pertenecientes a sitios de apuestas anteriormente descriptos.”

- En el Art. 3°, incorporar al final del segundo parrafo lo siguiente:

% “Asimismo, regulara el funcionamiento de las salas de juegos de azar y los portales
\,;i\*:‘ “ de juegos de azar con efectos en la Provincia.”

Art. 2°.- Modificase la Ley N° 8986 en la forma que se indica a continuacion:

- Sustituir el Art. 2°, por el siguiente:

“Art. 2°. - Son sus objetivos especificos:

1. Instalar y promover politicas publicas que constituyan herramientas para
prevenir el Juego Problematico y la Ludopatia en todas sus formas, y acompaniar los
esfuerzos de superacion de quienes la padecen.

2. Prevenir y abordar en forma integral la Ludopatia en todo el territorio de la
Provincia.
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2. Regular el funcionamiento de las salas de juego de azar y los portales de
juegos de azar con efecto en la Provincia.”

- Sustituir el Art. 3°, por el siguiente:
“Art. 3°.- A los efectos de la presente Ley se considera como:

1.- Ludopatia: Trastorno caracterizado por la presencia de frecuentes y reiterados
episodios de participacion en juegos de apuestas o de azar, los cuales dominan la
vida de la persona enferma en perjuicio de sus valores y obligaciones sociales,
laborales, materiales y familiares; esta conducta persiste y a menudo se incrementa
a pesar de las consecuencias sociales adversas, tales como pérdidas econémicas,
deterioro de las relaciones familiares y situaciones personales criticas.

2.- Ludopatia online: Es el impulso incontrolable a participar de los juegos de azary
de apuestas y se lleva a cabo a través de internet, plataformas online y dispositivos
moviles.

Se considera a la Ludopatia un padecimiento de salud mental en los términos
establecidos en la Ley Nacional N° 26.657 -Ley de Salud Mental- y de la Ley
Nacional N° 26.934 -Plan Integral para el Abordaje de los Consumos Problematicos-,
reconociendo a las personas afectadas por Ludopatia el pleno goce de los derechos
establecidos.

3.- Juegos de Suerte, Envite o Azar: Aquellas actividades en las que con la finalidad
de obtener un premio se comprometen cantidades de dinero u otros bienes u objetos
econémicamente valuables en funcion de un resultado incierto, con independencia
de que predomine la habilidad, destreza o maestria de los jugadores, sujeto el
resultado a la suerte, envite, azar o apuestas mutuas, y desarrollados mediante la
utilizacién de magquinas, instrumentos, elementos o soportes de cualquier tipo y
tecnologia, a través de competiciones de cualquier naturaleza.

4.- Salas de Juego de Azar: Aquellos establecimientos o locales en los cuales la
actividad ladica, su conocimiento, la resolucion de la misma y el pago del premio
correspondiente, se consuma en forma inmediata y correlativa, con la presencia del
jugador.

5.- Juego en Linea: los juegos de azar; apuestas deportivas; apuestas en juegos
virtuales realizados mediante la utilizacién de cualquier tecnologia.

6.- Portales de Juegos de Azar: aquellas plataformas de internet en las cuales los
juegos de suerte, envite o azar se consuman en forma inmediata y remota.

7 _ Efectos en la Provincia: cuando la conexion a los juegos de suerte, envite o azar
puede materializarse en el ambito de la jurisdiccion de la Provincia, conforme la
forma, modo y condiciones que disponga la reglamentacion.

8.- Juego Problematico: Participacion excesiva y desregulada en juegos de apuestas
y de azar que, sin cumplir con los criterios para ser una adiccion, afectan
negativamente la salud mental, las relaciones interpersonales y la economia de la
persona que lo presenta.

9.- Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién (TIC): Son los conjuntos de
recursos Yy herramientas que permiten la compilacion, procesamiento,
almacenamiento y transmision de informacion como ser computadoras, teléfonos
moéviles, tablets, consolas de videojuegos, televisores, internet, redes de
comunicacién, redes sociales, correo electronico entre otros.”
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- En el Art. 4°, incorporar como puntos 4, 5y 6 (nuevos), los siguientes:

“4 _ Llevar adelante las acciones para prohibir la publicidad dirigida a menores de
edad por cualquier medio, estableciendo sanciones para quienes promocionen las
apuestas en linea.

5 - Celebrar convenios con otras jurisdicciones cuando los efectos de los juegos de
suerte, envite o azar excedan el ambito de la jurisdiccion de la Provincia, sin perjuicio
de las leyes provinciales sobre la materia.

6.- Generar una pagina web “Juego Responsable Ley N° 8986” donde se podra
obtener informacién sobre: sintomas o caracteristicas de adiccion al juego,
preguntas frecuentes, registro de autoexclusion, centros de atencion, linea gratuita
de ayuda, campanas de difusion y toda otra informacion que considere oportuna
para la prevencion de la Ludopatia.”

- En el Art. 5°, incorporar como segundo parrafo (nuevo), al siguiente:

“Las empresas y comercios habilitados que exploten portales de juegos de azar
deben asegurar que las personas interesadas puedan acceder de forma sencilla al
formulario de registro de autoexclusién a través de internet, debiendo para ello incluir un
enlace visible que permita al usuario redirigir al sitio oficial que la Autoridad de Aplicacion
ponga para su acceso.”

- Sustituir el Art. 6°, por el siguiente:

- “Art. 6°.- El Registro Provincial de Autoexclusion debe elaborar una base de datos de
‘aquellas personas que manifiesten voluntariamente su decision de excluirse a si mismas
para la admision en las salas de juegos de azar de la Provincia y en los portales de juegos
de azar con efectos en la Provincia. Previo a suscribir la solicitud el interesado debera ser
informado de los efectos que producira la misma.

El Registro debe incluir los datos identificatorios, como asi también la localidad y el
codigo postal de la persona inscripta, segun lo establezca la reglamentacion.”

- Sustituir el Art. 7°, por el siguiente:

“Art. 7°.- La incorporacién en el Registro Provincial de Autoexclusion se podra hacer
en forma personal por el interesado, exclusivamente en las dependencias que establezca la
Autoridad de Aplicacion, como asi también en forma on line, a través del mecanismo
contemplado en el Art. 5°.”

- Sustituir el Art. 8°, por el siguiente:

“Art. 8°.- Las personas que se encuentren en el Registro Provincial de Autoexclusion
no podran ingresar a ninguna sala de juegos de azar de la Provincia ni a ningun portal de
juegos de azar con efectos en la Provincia por el término de seis (6) meses contados a
partir de la fecha de inscripcion en el mismo. Una vez cumplimentado el plazo debera
completar en formar personal o a través de un mecanismo virtual, establecido por la
Autoridad de Aplicacion, el acta de levantamiento de la restriccion. De lo contrario seguira
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en el Registro de manera permanente. La restriccion cesa una vez que el acta de
levantamiento es recibida por el Registro Provincial de Autoexclusién y agregada al
sistema.”

- Sustituir el Art. 11, por el siguiente:

“Art. 11. - Toda publicidad de las salas de juegos de azar incluyendo los portales de
internet y sitios web de las mismas tanto oficiales como privados, y de los portales de
juegos de azar con efectos en la Provincia, deberan contener el mensaje sanitario
contemplando en el Art. 10, en forma y lugar visible, el cual debe ocupar una superficie no
menor al 15% (quince por ciento) de la superficie de la pagina, portal de internet y/o aviso
publicitario.”

- En el Art. 12, incorporar como Ultimo parrafo (nuevo), el siguiente:

“Los proveedores de juegos de azar en linea en cualquier soporte deberan bloquear
la aplicacion o el uso del sitio luego de transcurrido el tiempo que determine la
reglamentacion.”

- Sustituir el Art. 17, por el siguiente:

“Art. 17. - Las salas de juegos de azar y los portales de juegos de azar con efectos
en la Provincia tienen la obligacion de:

1. Proveer formularios de autoexclusidon y de acta de levantamiento de la
restriccion.

2. Remitir copia de la solicitud a la Autoridad de Aplicacion en los plazos y bajo el
procedimiento que la misma determine.

3. Prohibir el ingreso o permanencia a todas las salas de juegos de azar, o en su
caso el acceso a todos los portales de juegos de azar con efectos en la Provincia, de
las personas inscriptas en el Registro de Autoexclusion.

4. Prestar colaboracion facilitando a la Autoridad de Aplicacién la realizacion de
campanfias vinculadas a la aplicacion de la presente Ley, destinando por lo menos un
10% (diez por ciento) de sus publicidades a campafas con mensajes explicitos en
contra del juego ilegal y de prevencion de la Ludopatia.”

- En el Art. 18, sustituir el inciso 2, por el siguiente:

“2 - Son consideradas infracciones graves las siguientes conductas:
a. La reiteracion de una infraccion leve por tercera vez.
b. Toda publicidad o promocién realizada por cualquier medio de difusién que sea
dirigida a menores de dieciocho (18) afios, asocie el juego de azar con ayuda
social, involucre a personas prohibidas, o carezca del mensaje sanitario previsto en
el Art. 10.
c. La falta de provision por parte de los establecimientos o salas de juego o
portales de juegos de azar con efectos en la Provincia, a toda persona que los
solicite, de los formularios e informacién previstos en el Art. 17, inc. 1.
d. La apertura del local o sala de juego por mas tiempo del estipulado en el Art. 13.
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e. La promocion, reproduccion o difusién, por cualquier medio, de actividades de
juegos de azar no autorizados.

f La falta de colaboracion en las campafas de la Autoridad de Aplicacion, o el
destino de menos de un 10% (diez por ciento) de sus publicidades a campanas
segun lo previsto por el Art. 17, inc. 4.”

- En el Art. 18, sustituir el inciso 3, por el siguiente:

“3 _ Son consideradas infracciones muy graves las siguientes conductas:
a. La reiteraciéon de una infraccion grave por tercera vez.
b. La falta de remision por parte de los establecimientos o salas de juego, o de los
portales de juegos de azar con efectos en la Provincia, de las copias o solicitudes
de inscripcién en el Registro de Autoexclusién o acta de levantamiento de la
restriccion.
c. El ingreso, permanencia, o el acceso a las plataformas de internet, de personas
menores de dieciocho (18) afios de edad, o de aquellas inscriptas en el Registro
Provincial de Autoexclusion.
d. El incumplimiento del Art. 14.
e. El incumplimiento del Art. 17 bis.”

- En el Art. 19, sustituir el punto b) del inciso 3, por el siguiente:

“b) Clausura del establecimiento o bloqueo de la plataforma de internet en el
territorio de la Provincia por el término de un (1) mes hasta un (1) afio, a través de
los medios que la reglamentacion disponga.”

- En el Art. 19, incorporar como ultimo parrafo (nuevo), el siguiente:

“A tal fin, créase el Registro de Infractores de las disposiciones previstas en esta
Ley, debiéndose incluir las nuevas modalidades de apuestas de juegos de azar en
linea, plataformas, medios digitales y toda otra publicidad de apuestas en red
dirigida a nifias, nifios y adolescentes por diversos medios digitales.”

- Incorporar como Art. 17 (bis), el siguiente:

“Art. 17 (bis). - Los portales de juegos de azar con efectos en la Provincia deben:

1.- Estar habilitados por la Autoridad de Aplicacion para operar en el territorio de la
Provincia, de conformidad con la Ley N° 6274.

2 _ Verificar a través de los mecanismos determinados por la Autoridad de
Aplicacién, que sus usuarios no sean menores de dieciocho (18) afios, no estén
inhabilitados por sentencia judicial, ni estén inscriptos en el Registro Provincial de
Autoexclusion.”

- Incorporar como Art. 20 (bis), el siguiente:
“Art. 20 (bis). - Créase en el ambito de la Caja Popular de Ahorros, un registro de

juegos de azar autorizados y portales de juegos de azar con efectos en la Provincia,
en el que debera identificarse cada empresa explotadora. Dicho registro debera
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mantenerse actualizado y ser de acceso facil al publico en general a través de los
canales que la reglamentacion determine.”

Art. 3°.- Créase el Programa Provincial de Prevencion y Abordaje del Juego

Problematico y de la Ludopatia, dirigido a la poblacién en general, y especialmente a nifias,

nifios y adolescentes menores de dieciocho (18) afios.

Art. 4°.- Créase una mesa de trabajo interministerial del presente programa, la cual
estara integrada por el Ministerio de Salud Publica, Ministerio de Educacion, Ministerio de
Desarrollo Social, Ministerio de Seguridad, Caja Popular de Ahorros, a través de las areas

que dispongan y cualquier otro organismo determinado por la Autoridad de Aplicacion.
Art. 5°.- Las funciones de la mesa de trabajo interministerial seran:

1 - Establecer los objetivos, metas y acciones del Programa Provincial de Prevencion
y Abordaje de la Ludopatia.

2.- Desarrollar campafias de concientizacion y sensibilizacion sobre la Ludopatia,
con una orientacién especial en adolescentes y jovenes.

3.- Generar herramientas para capacitar, concientizar a la comunidad educativa y
general sobre las implicancias negativas de la Ludopatia y de cualquier consumo
problematico con o sin sustancia, y generar herramientas de prevencion para ésta y otras

o\ patologias de salud mental en el &mbito escolar.

g\ 4.- Promover en el ambito educativo publico y privado, acciones a través de los

--fabinetes psicopedagogicos para una deteccion temprana y acompafiamiento en su
</ tratamiento, de las personas afectadas con Ludopatia, asi como de cualquier otra

«»wj enfermedad de salud mental.

5.- En el ambito del Ministerio de Salud Publica generar estrategias para dar una
adecuada respuesta en relacion al diagnéstico, tratamiento y seguimiento de la Ludopatia y
las distintas situaciones de consumo problematico con o sin sustancia, ademas de
cualquier otra patologia de salud mental.

6.- El Ministerio de Educacion con la Autoridad de Aplicacion debera realizar
campaiias que promuevan habitos saludables y conductas de cuidados que posibiliten una
participacién activa de nifias, nifios y adolescentes, disminuyendo las posibilidades de
iniciacién de los juegos de apuestas y de azar, en todos los establecimientos de escuelas
publicas de gestion estatal y privadas, de todos los niveles y modalidades del sistema
educativo.

7 - Confeccionar un informe anual detallando los avances y la implementacion del
Programa Provincial de Prevencion y Abordaje de la Ludopatia, el cual debera ser
presentado a la Honorable Legislatura.

8.- Cualquier otra que determine la Autoridad de Aplicacién.

Art. 6°.- La Autoridad de Aplicacion de la presente Ley sera determinada por el

Poder Ejecutivo.
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Art. 7°.- La Autoridad de Aplicacién determinara para la implementacion de esta Ley,

un plazo no mayor a un (1) afio desde su promulgacion.

Art. 8°.- Invitase a los Municipios a adherirse a la presente Ley.

Art. 9°.- Facultase al Poder Ejecutivo a realizar las compensaciones presupuestarias

tendientes a dar cumplimiento a la presente Ley.
Art. 10.- Comuniquese.

Dada en la Sala de Sesiones de la Honorable Legislatura de la Provincia de

Tucuman, a los veintitn dias del mes de noviembre del afio dos mil veinticuatro.

CLAUDIO ANTONI ' SERGHJ FRANCISC SILLA
E

SECRETAR PRESIDENTE SUB
H. LEGISLATURA DE[ TUCUMAN
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